Dzien dobry siodmoklasistko/ si6dmoklasisto!

W tym tygodniu utworzysz program obliczajgcy obwod prostokgta w Scratchu.

v’ Poszukaj strony Scratch on line https://scratch.mit.edu

v’ Przejdz do zaktadki Stwdrz, mozesz zmienic jezyk na polski ( symbol globusa).

v Program wyglada nieco inaczej niz zainstalowany w szkole, ale jest réwnie prosty i
przyjazny.


https://scratch.mit.edu/

Krok 1. Wybierz z blokdw zdarzenia komende kiedy kliknieto zielonq
flage.

Krok 2. Utwodrz 3 zmienne: liczba a, liczba b, obwadd.

Krok 3. Ustaw liczby a i b na wybrane przez siebie wartosci, a w
zmiennej obwod ustaw za pomocg wyrazen (wykorzystaj dwukrotnie
iloczyn i raz sume) wzor na obliczanie obwodu prostokata.

Krok 4. Aby wyswietli¢ wynik na ekranie dodaj polecenia z bloku

wyglad.
Skorzystaj z przyktadowego programu:
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Krok 5. Sprawdz dziatanie programu.

Krok 6. Ustaw zmienng a na 15, zmienng b na 23, uruchom
program, zrob screen swojej pracy i przeslij do mnie.

W razie problemow prosze o informacje, chetnie udziele

wskazowek.
E. Gura



